DMJX

Visuel Kommunikation — Grafisk Design

Forventninger og krav til praktikken

Her finder du flere informationer om praktikanter fra Grafisk Design samt
forventninger til praktikstedet.

Vi underviser talentfulde studerende, som siden de kom gennem nalegjet ved
optagelsesprgven, har udvist engagement og leerelyst. De har talent for at arbejde
med visualiseringsprocesser — at ggre budskaber synlige.

Gennem de farste to ar giver vi dem vaerktgjer og metoder til at bruge deres talent
bedst muligt. Vi udfordrer dem i idé og visuel konceptudvikling til alle
medieformer, off- sdvel som online.

Vores overordnede intentioner er:

For det farste skal de studerende forholde sig til virkeligheden. De mgder
undervisere, der er aktive i designbranchen og de formgiver til de malgrupper, de
kommunikerer med ud fra et mindset om at lgsninger skal veere skabt pa krav til
overblik, omhu og originalitet.

For det andet laegger uddannelsen stor veegt pa at de studerende, uanset
problemstilling, kan udvikle grafiske kommunikationslgsninger. At de evner at
koge en masse kreative ideer og gode indfald ned til én baeredygtig ide, der sa
eksekveres pé bedst mulig made.

De oplever med andre ord bade at veere: inventors, producers and finishers og sa
er de er treenet i at samarbejde — bdde med hinanden og pa tveers med de andre
studerende, der er pd Danmarks Medie- og Journalisthgjskole.

Hvad er Grafisk Design?

Grafisk design er fgrst og fremmest at give et budskab form. At formgive, dvs. at
gare noget synligt eller fa det til at se ud pa en bestemt made. Formgivningen sker
pa grundlag af research, malgruppedefinitioner og ofte i teamwork med andre
personer med seerlige kompetencer.

Den grafiske designstuderende udvikler evnen til at arbejde med typografi,
illustrationer, farve, form og animation — og ikke mindst na et resultat, der fremstar
i et defineret visuelt udtryk. Helheden. Opgavens stil.

Den studerende udvikler undervejs i uddannelsen bade sin egen personlige stil og

bliver bevidst om det udtryk som ligger i tiden: arbejder med lgsninger pa
kommunikationsproblemer pavirket af trends og stremninger.

Danmarks Medie- og Journalisthgjskole



DMJX

Tyngdepunktet er ikke lagt pa bestemte medieformer — hvad enten det er
interaktive skeermprodukter eller statiske, trykte medieprodukter. Malet er at
iagttage de krav til udfgrelsen, som bestemte medieformer medfarer - og sa
designe ud fra disse.

Praktikopholdet er et veerdifuldt bidrag til den studerendes dannelse. Det er derfor
vigtigt at | gensidigt har afstemt forventninger til opholdet, sa praktikopholdet
bliver s frugtbart som muligt for begge parter.

Praktikanten fra Grafisk Design har kendskab til:

Idégenerering og konceptudvikling
Kreativitet

Stil, eestetik og smag

Grafisk design

Digitalt design

Motion Graphics

Visuel identitet

Branding

Avanceret typografi

Fontdesign

Kreativ kode

Editorial design: bagger og magasiner
Informationsgrafik

Emballagedesign
Innovationsprocesser
Kommunikationsstrategi/teori
Researchbaseret design

Moderne medie og kulturhistorie
Relevante designveerktgjer/software

For et mere detaljeret indblik i uddannelsens indhold henviser vi til studieretningens
fagbeskrivelser som kan findes her: https://studieservice.mediajungle.dk/vk-grafisk-design/

Planlaeg praktiktiden

Praktikperioden er en meget vigtig del af de grafiske designeres uddannelse. Det er
her, den studerende bringer sine kompetencer i spil, henter inspiration og far nye
perspektiver pa uddannelsen. Praktikken skal bestas. Denne godkendelse samt
praktikstedet anfgres pa den studerendes eksamensbevis.

Det stiller krav til praktikstedet om en vis strukturering og planleegning, sddan at
praktikanterne videreudvikler de kompetencer, de har med sig fra deres studietid.
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Det er derfor et krav at der er mindst en fastansat designer i virksomheden. Denne
kan sagtens have en uddannelse fra et andet sted end DMJX, kombineret med
praktisk erfaring. Den studerende ma ikke sidde alene med alle virksomhedens
designopgaver og skal have mulighed for faglig sparring og mentorering indenfor
kerneomradet grafisk design.

| samarbejde og dialog med praktikanten skal praktikstedet udarbejde en
leeringsplan for praktikanten senest to uger efter praktikkens start. P4 DMJX’
hjemmeside ligger skabelonen, der skal anvendes til bade praktikkontrakten og til
leeringsplanen.

Planen skal som minimum indeholde:

Leeringsmal for praktikanten
Beskrivelse af arbejdsopgaver i praktikperioden
Aftaler om lebende evaluering

Leeringsmal, arbejdsopgaverne og den lgbende evaluering skal hjeelpe
praktikanten til at videreudvikle sine kernekompetencer.

Ud over en leeringsplan skal praktikstedet udpege en praktikvejleder, hvis rolle er
at vejlede og evaluere praktikanten lgbende i praktikperioden.

Nogle af de godkendte praktiksteder vil ikke kunne bringe alle kernekompetencer i
spil, men det forventes, at det enkelte praktiksted tilstraeber at indarbejde sa
mange kernekompetencer som muligt i uddannelsesplanen. Listen over
kernekompetencer pa de naeste sider kan ogsa bruges som et veerktgj til den
lgbende evaluering.

Kernekompetenceridet ideelle praktikforlgb:

Idéudvikling og koncepter

At fa ideer, beskrive dem og udvikle dem til endelige l@sninger er en vaesentlig
kompetence for uddannelsen i Grafisk Design. Det er derfor vigtigt at
praktikanterne indgar aktivt i de udviklingsforlgb, der er i praktikperioden, og far
erfaringer med idéudvikling og konceptbeskrivelse. Praktikanten bar i dette selv fa
mulighed for selv at byde ind med egne ideer.

Design af koncepter/produkter

| det omfang det er muligt, skal praktikanterne fa mulighed for at omsaette
koncepter og ideer til forslag til design af produkter. De skal have mulighed for at
byde ind og modtage kritik af overvejelser omkring mulige l@sninger pa baggrund af
et konkret koncept eller en problemstilling.
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At sende arbejdet videre mod det faerdige produkt

At studere pa Grafisk Design er i hgj grad et arbejde med udformning og
samarbejde med efterfglgende endelige produkter. | den udstraekning det er
muligt, skal den studerende inddrages i f.eks. klargaring til tryk, opleeg til
programmaerer, briefing af UXeksperter, animatorer eller anden feerdiggarelse og
videreudvikling/bearbejdning mod produktion af det endelige
kommunikationsprodukt.

Selvstaendig tilretteleeggelse afindhold

Praktikanten skal have mulighed for selvstaendigt at planleegge og tilretteleegge
indholdsforlgb af kortere eller leengere varighed.

Losning af specifikke opgaverindenfor aftalt tid

Praktikanten skal leere at arbejde med planleegning og tid, og skal arbejde under
forhold der ligner de gvrige ansattes. Det er afggrende, at praktikanten far
erfaringer med realistiske deadlines og tidsfrister.

Tag godt imod vores studerende. Veer ambitigse i jeres krav til dem og fair i jeres
coaching og tilbagemeldinger. Praktikstedet er et vigtigt stop pa deres vej mod at
uddanne sig til professionelle designere og er en vigtig reference i forhold til den
branche, der venter dem efter uddannelsen.
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