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Danmarks Medie- og Journalisthøjskole 
Coded Design (Visuel Kommunikation) 
Fagbeskrivelse 
Efterår 2024 
Identitet og visualisering  
3. semester 
 
Varighed: 30 ECTS  
 
Formål: 
På forløbet arbejder den studerende med teori, metoder og redskaber til at designe visuelle 
identiteter til relevante målgrupper og platforme. Den studerende vil udnytte mulighederne 
for at bruge kode til at udvikle dynamiske identiteter og designsystemer. Den udviklede iden-
titet vil blive applikeret ud på relevante produkter der formidler information, processer og/eller 
data. 
 
 
Pædagogisk og didaktisk tilgang: 
Læringsaktiviteterne tager i dette forløb afsæt i grundprincipperne for Refleksiv Praksislæring 
(RPL; se studieordningen). Forløbet vil være en blanding af oplæg og selvstudie. Der vil 
være øvelser og opgaver der løses individuelt og i grupper. Den studerende lærer at koble 
teoretisk refleksion med handlinger i praksis, samt reflektere og inddrage relevant teori og 
viden for studieretningen. Det sker med henblik på at kunne begrunde og kvalificere sine 
handlinger og valg. 
  
Redskaber: 
Research- og analysemetoder, skitsering, idégeneringsteknikker, programmering, kodebibli-
otekler, 3D-værktøjer, layout-værktøjer, prototyper, wireframes, mundtlig formidling og præ-
sentationsteknik 
 
Læringsmål: 
Forløbet indeholder og udprøver de fællesfaglige uddannelseselementer Storytelling samt 
Branding og identitet (se fagbeskrivelse for de fællesfaglige uddannelseselementer). Derud-
over udprøves følgende læringsmål. 
 
De studerende skal opnå viden om: 

• Praktisk forståelse af teori og metode relateret til datavisualisering og designsyste-
mer 

• Kritisk tilgang til datakilder til brug i produktion 
• Storytelling og narrative virkemidler på interaktive og dynamiske medier 
• Designsystemers indhold og rolle i visuel kommunikation  

 
De studerende skal opnå færdigheder i: 

• At udvikle visuelle produkter der tager afsæt i kritisk undersøgelse af indsamlet data 
• At designe og programmere produkter der kommunikerer en etableret fortælling 

 
De studerende skal opnå kompetencer indenfor det at: 

• Integrere indsigter og research med viden om visuel kommunikation til design af 
visuelle løsninger på reelle problemstillinger 

• Arbejde alene og sammen med andre på større kommunikationsprodukter 
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Læremidler: 
 
Læremidler og litteratur - skal anskaffes: 

• Intet, undervisningen baseret på frit tilgængeligt digitalt open source materiale 

Litteratur - udleveres: 
• Datawrapper GmbH. Datawrapper Academy (n.d.): https://academy.dataw-

rapper.de/  
• Observable. Observable Plot (n.d.): https://observablehq.com/plot/  
• Jack Dougherty, Ilya Ilyankou. Hands-On Data Visualization (2024): 

https://handsondataviz.org/ 
• Claus O. Wilke. Fundamentals of Data Visualization (2019): 

https://clauswilke.com/dataviz/ 

Frit tilgængelig: 
• three.js (n.d.). Three.Js Fundamentals. https://threejs.org/manual/#en/fun-

damentals  
• [Wael Yasmina] (2022). Three.Js for absolute beginners [Video]. YouTube. 

https://youtube.com/playlist?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho  
• [FreeCodeCamp.org]. (2024, June 12). Learn Three.Js by Building 5 Pro-

jects [Video]. YouTube. https://youtu.be/UM-
qNHi1GDAE?si=mjCvzSWkjszusc0s  

 
Frivillig læsning: 

• Simon, B. (n.d.). Three.Js Journey. Three.js Journey. https://threejs-jour-
ney.com/  

 
Eksamensforudsætninger  
Opfyldelse af eksamensforudsætninger er et krav for, at den studerende kan deltage i forlø-
bets eksamen. Eksamensforudsætninger kan være mødepligt, deltagelsespligt, gruppear-
bejde, opgaver, fremlæggelser, præsentationer etc. Manglende opfyldelse af eksamensfor-
udsætning medfører, at den studerende har mistet et prøveforsøg. 
 
Mødepligt: 
Der er fysisk mødepligt på skolen alle skoledage. Hvis der undtagelsesvis ikke er fysisk mø-
depligt til undervisnings- eller læringsaktiviteter, angives det med et ”FF” (frivilligt fremmøde) 
i læringssystemet itslearning. 
 
Deltagelsespligt: 
Der er deltagelsespligt i gruppearbejde og vejledning. 
    
Afhjælpningsmuligheder: 
Ved lovligt fravær gælder afhjælpning. 
Erstatningsopgaver: fravær fra undervisning og læringsaktiviteter kan erstattes med en eller 
flere opgaver, hvis underviseren skønner det muligt. Har den studerende fravær til undervis-
ning og læringsaktiviteter i et omfang der vurderes for meget i forhold til forløbets indhold og 
læringsmål, skal forløbet skal tages om. 
 

https://academy.datawrapper.de/
https://academy.datawrapper.de/
https://observablehq.com/plot/
https://clauswilke.com/dataviz/
https://threejs.org/manual/#en/fundamentals
https://threejs.org/manual/#en/fundamentals
https://youtube.com/playlist?list=PLjcjAqAnHd1EIxV4FSZIiJZvsdrBc1Xho
https://youtu.be/UMqNHi1GDAE?si=mjCvzSWkjszusc0s
https://youtu.be/UMqNHi1GDAE?si=mjCvzSWkjszusc0s
https://threejs-journey.com/
https://threejs-journey.com/
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Eksamen: 
Bedømmes ved 7-trinsskalaen og intern censur. 
Eksamensform: Den/De studerende afleverer en kreativ løsning med tilhørende research og 
argumentation, der forsvares ved en mundtlig eksamen, 30 min., inkl. votering (+ 5 min pr. 
studerende ved gruppeeksamen, max 2 personer). 
De studerende bedømmes individuelt. Bedømmelsen afspejler en samlet vurdering af den 
kreative løsning, den faglige argumentation samt den mundtlige præsentation. Bedømmel-
sen sker med udgangspunkt i studieretningens kernefaglighed. 
 
Studieaktivitetsmodel: 
 

 
Godkendt af KV, august 2024 
 
 
 
 
 


